Informationsblad till pedagog

Speldesign for nyborjare — skapa ditt forsta spel
ScratchJr & Scratch - Arskurs F=3 - ca 3 timmar (180 min)

Om workshopen

Eleverna far prova pa speldesign pa riktigt. Med ScratchJr och Scratch designar de egna spelvarldar, karaktarer och
berattelser och bestammer sjalva hur spelet ska se ut, kinnas och spelas. Fokus ligger pa eget skapande: barnen gar
fran att spela spel till att sjdlva skapa dem, utan férkunskaper och utan genvégar.

Detta dr steg 1 i var speldesigntrappa — for dldre elever finns en fortséttning i Roblox Studio.

Vad vi tar med oss

— Var ledare som haller i hela passet och guidar eleverna steg for steg.

— Allt pedagogiskt material och en tydlig struktur for workshopen.

Vad skolan behover forbereda
— Datorer eller ldrplattor till eleverna — vi anvander medvetet skolans egen utrustning, sa att arbetet kan leva vidare
efter vart besok. En enhet per eley, eller tva elever som delar.
— Wifi som eleverna kan ansluta till.

— Scratch i webbldsaren (scratch.mit.edu) — inget behéver installeras. For de yngsta anvands appen Scratchlr pa
larplatta.

— Ett klassrum med bord och stolar. Ingen sérskild lokal eller utrustning behovs.

Bra att veta

Inga forkunskaper kravs — varken av elever eller pedagog.

Gruppstorlek: upp till en hel klass (max 30 elever).

Vi behdver nagra minuter fore passet for att koppla upp oss och kontrollera tekniken.

Pedagogen ar vilkommen att delta — manga tycker det &r roligt och larorikt att vara med.

Koppling till Lgr22

Workshopen kopplar till laroplanen inom bild (framstallning av digitala bilder och eget gestaltande) och teknik (vad
datorer anvands till samt grunderna i programmering). Eleverna arbetar med hela den skapande processen, fran idé till
fardigt spel.

Kontakt & bokning

Angelica Lewenhagen - Floating Code

E-post: info@floatingcode.se

Telefon: 08-525 133 27

Webb: floatingcode.se

Bokning sker via Kulan — Stockholms stads kulturkatalog.
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